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OBSAH

Mapy s príbehom / Story maps

Technológie / Softvér 

ArcGIS StoryMaps

Tvorba príbehu starých banských máp

On-line príbeh starých banských máp   

 



Mapy s príbehom / Story mapsMapy s príbehom / Story maps

Zdroj: https://stare-mesto-3d-basm.hub.arcgis.com/pages/3d-budovy



Mapy s príbehom / Story mapsMapy s príbehom / Story maps

Koncept „Storytelling“ – predávanie informácií pomocou PRÍBEHU

DIGITÁLNY NÁSTROJ – na rozprávanie príbehu, popis udalosti alebo 
procesu, ktorý umožňuje kombinovať text, interaktívne mapy, obrázky a 
ďalší multimediálny obsah

MAPA – akákoľvek mapa, ktorá má informácie interaktívne vizualizované

MAPA, ktorá je podkladom pre príbeh; je dejovou líniou, osou príbehu 
alebo iba poznámkou pod čiarou, bez ktorej sa však dej nedá ukončiť



(https://www.arcgis.com/apps/Shortlist/index.html?appid=1351123c60cd4732ae1447b05e36dc24)



(https://storymaps.arcgis.com/stories/4db8d48a15b94c0baecad9813f77faa1)



Technológie / Softvér Technológie / Softvér 

Zdroj: https://stare-mesto-3d-basm.hub.arcgis.com/pages/3d-budovy



Technológie / Softvér Technológie / Softvér 

StoryMap.js – Knight Lab  (Northwestern universita v Chicagu)

Odyssey.js –  CARTO 

TimeMapper – OKFNlabs 

Google Earth for Web (do 2021 Tour Builder) – Google

MapStory – MapStory ftd.

ArcGIS StoryMaps – Esri



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps

Zdroj: https://stare-mesto-3d-basm.hub.arcgis.com/pages/3d-budovy



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps

ArcGIS StoryMaps kombinuje:

    interaktívne mapy ... 

(https://mediaspace.esri.com/media/t/1_ytq9sjfb/238781783)



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps

ArcGIS StoryMaps kombinuje:

    ...s dátami, multimediálnym obsahom ...  

(https://mediaspace.esri.com/media/t/1_ytq9sjfb/238781783)



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps

ArcGIS StoryMaps kombinuje:

 ... a textom ... 

(https://mediaspace.esri.com/media/t/1_ytq9sjfb/238781783)



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps

ArcGIS StoryMaps kombinuje:

 aby rozprával príbehy o svete.

(https://mediaspace.esri.com/media/t/1_ytq9sjfb/238781783)



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps
 Grafické používateľské rozhranie



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps
 Grafické používateľské rozhranie



ArcGIS StoryMapsArcGIS StoryMaps
 Funkcie – Paleta blokov



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

Zdroj: https://stare-mesto-3d-basm.hub.arcgis.com/pages/3d-budovy



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

Staré banské mapy

 Banské diela z oblasti Banskej Štiavnice a Štiavnických Baní

 Atlas (20 mapových listov, autor: Jozef Arthur Tirscher, 1855)

 11 samostatných mapových listov (rôzne časové obdobia aj autori) 

 Obdobie 19. storočia

 Digitalizované Slovenským banským archívom

Použité dáta



Ukážka digitalizovaných máp 

Zdroj: Slovenský banský archív



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

LETECKÉ LASEROVÉ SKENOVANIE (LLS) 

 Špecializovane spracované a vizualizované dáta pre potreby archeológie

 Rozlíšenie 25 cm/pixel, systéme JTSK [JTSK03] 

     (zdroj produktov LLS: ÚGKK SR)

Použité dáta

OpenStreetMaps

 Vhodne dopĺňajú dáta LLS

 Systém WGS 1984 Web Mercator (Auxiliary Sphere)



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

Softvér – ArcGIS Pro                 ArcGIS StoryMaps

TRANSFORMÁCIA / GEOREFERENCOVANIE

  ArcGIS Pro 

  Spracované dáta - ukladané vo formáte geotiff (.tiff)

  Súradnicový systém S-JTSK [JTSK03] / Krovak East North (EPSG 8353)



Ukážka rozdielov v grafickom zobrazení objektovUkážka umiestnenia identických bodov

hľadanie vhodných identických bodov 



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

 Mapy zachytávajúce iba priebeh banských chodieb pod povrchom

  Nedostatok objektov pre umiestnenie identických bodov 

  Nemožno georeferencovať na podkladovú mapu 

  Georeferencovanie na súradnicovú sieť rastra, koláž rastrov

POROVNANIE ODLIŠNÝCH METÓD GEOREFERENCOVANIA

Použitá metóda 
georeferencovania

Počet 
IB

Minimum Maximum
Stredná 

kvadratická 
chyba

V smere X 
[m]

V smere Y 
[m]

V smere 
X [m]

V smere Y 
[m]

mXY [m]

na súradnicovú sieť 16 -3.79 -2.41 3.04 1.40 1.81

na podkladovú mapu 11 -10.05 -10.27 11.10 8.15 8.23

Porovnanie odlišných postupov georeferencovania



Ukážka rozdielu umiestnenia identických bodov pri georeferencovaní na súradnicovú sieť (vľavo) a 

podkladovú mapu (vpravo)



Ukážka koláže rastrov



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

Tvorba webovej mapy

SW - ArcGIS Pro 

Rozdelenie vrstiev pomocou nástroja Split



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

PRÍPRAVA OBSAHU
   Potreba vytvorenia komplexného príbehu 

  Konzultácie so zamestnancami Slovenského banského archívu  

      a vedúcim archeologického výskumu

PRÍPRAVA MULTIMEDIÁLNEHO OBSAHU

 Príprava sprievodného textu 

 Popisy máp 

 Zhromaždenie fotografií 

 Videá, GIF, 3D modely, zvukové nahrávky, kódy, ...



Tvorba príbehu starých banských mápTvorba príbehu starých banských máp

SPRACOVANIE v ArcGIS StoryMaps
 

Výber správnej šablóny a dizajnu 

Pripojenie webovej mapy

Doplnenie multimediálneho obsahu

Publikácia príbehu 

https://arcg.is/05f08v

https://arcg.is/05f08v


Diskusia a záverečné odporúčaniaDiskusia a záverečné odporúčania

Výhody StoryMaps 

• Používateľsky priateľské rozhranie 

• Moderná a interaktívna prezentácia 

dát 

• Pripojenie multimediálneho obsahu 

• Vytvorenie komplexného príbehu

• Aplikácia platformy v rôznych 

odvetviach

Nevýhody StoryMaps 

• Nepodporuje transformácie medzi 

systémami 

• Menšia možnosť personalizácie dizajnu

• Platená platforma 



Ukážka vizualizácií príbehu v StoryMaps 



Potvrdenie efektívnosti navrhnutých postupov georeferencovania 

Vytvorenie komplexného príbehu v StoryMaps

Využitie StoryMaps pri ochrane kultúrneho dedičstva

Metodický návod pre webové publikovanie špecifických starých máp 

ZÁVERZÁVER



Ďakujem za pozornosťĎakujem za pozornosť

Poďakovanie: Príspevok bol vypracovaný za podpory
grantovej výskumnej úlohy Zvýšenie spoľahlivosti

modelovania geoobjektov na základe lidarových dát a 
inovatívnych matematických algoritmov – VEGA 1/0625/25

Poďakovanie: Príspevok bol vypracovaný za podpory
grantovej výskumnej úlohy Zvýšenie spoľahlivosti

modelovania geoobjektov na základe lidarových dát a 
inovatívnych matematických algoritmov – VEGA 1/0625/25
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